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Mẫu 4. Trang bìa 1 tóm tắt luận văn thạc sĩ (khổ 140 x 200 mm) 
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Mẫu 5. Trang bìa 2 tóm tắt luận văn khổ 140 x 200 

(Tóm tắt luận án in hai mặt kể cả bìa) 
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